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01] S2 - ATELIER

o Le skill commun suit les nouveautés de I'lA pour toute la classe. Qui écrit le skill de votre question a vous ?

Vous écrivez le skill de votre question,
puis vous I'ameliorez en le lancant.

1 42 >© O O —

neuf questions votre version une autre version comparer tester et corriger
alamain par un agent puis la deuxiéme version chaque erreur
devient une regle
\a
6 >Q O <2 >
personnaliser VoS sources un site de synthése un commit par version lancer chaque semaine
libres ou choisies comme pour ce qui a change, au moins une fois
la veille commune et pourquoi
la veille commune votre veille
les nouveautés de I'lA, pour toute la classe votre question, celle de votre fiche de départ

Votre veille a besoin de son propre skill, avec vos rubriques, vos régles et votre facon de choisir les sources.
Vous I'écrivez vous-mémes, version apres version, jusqu’a ce que sa veille vous convienne.
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021 S2 ¢ AGELIER ¢ 1. NEUF QUEST|ONS

? Avantd’écrire la premiere ligne de votre skill, que devez-vous avoir décidé ?

Huit questions remplissent le fichier du
skill, et la neuvieme décrit votre relecture.

SKILL.md CE QU’ELLE DECIDE

description: .. }—@ Quels mots pour le lancer ? la description du skill
# (votre question) }*@ Quel sujet ? la phrase que I'agent garde en téte
" @ Quelles sources ? libres, ou une liste fermée
A R @ Qu’est-ce qui est neuf ? le tri
## Regles t@ Et quand rien ne marche ? les cas limites
Qu’est-ce qui est interdit ? les régles
ok Forar @ Quelles rubriques ? le classement
Quel format ? le fichier rendu

o o N EHH G ARG ECUEA G CaEs 4 vous deux lignes, quatre questions : le lien, le contenu, la date, le domaine

Répondez par écrit, en une ou deux phrases par question. La neuviéme réponse dit combien de lignes
vous ouvrez et ce que vous verifiez : elle doit tenir en cing minutes, sinon vous ne la ferez pas chaqgue semaine.
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03| S2 - ATELIER + 1. NEUF QUESTIONS R

@ Si votre skill ne dit pas ce qui est neuf, qui le décide ? =l

Sans les questions 4 et 7, 'agent décide
seul et il remplit les semaines creuses.

LES NEUF QUESTIONS @ @ @ o @ @ o @

LA QUESTION AVEC VOTRE REPONSE icipourlaquestion «<Energieeteau» SANS REPONSE
i RE R R e i e i el e s 1
- i - I P !
Qu’est-ce qui est neuf? . Un chiffre nouveau, une étude, ! e I'agent décide seul !
elle décide du tri une annonce de centre de données. ! ce qui est neuf !
S g S s d
R = T e s T e e 1
. | ; 5 . |
Et quand rien ne marche? o Rien de neuf, une source muette, | 9 il remplit les semaines creuses |
elle décide des cas limites une date absente. | avec ce qu'il trouve !

Les questions 4 et 7 sont celles qu’on oublie. Vos deux réponses deviennent le tri et les cas limites
de votre skill : ce que I'agent garde, et ce qu’il fait quand il n'y a rien a garder.
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04 S2 - ATELIER + 2. VOTRE VERSION, A LA MAIN

o Votre dossier veille-ia contient déja le skill commun. Ou rangez-vous le votre ?

Votre skill vit dans le méme dossier que le
skill commun, et il écrit ses veilles a part.

it

veille-ia\
— .agents\
L— skills\

nouveautes-ia\
L— SKILL.md

I ma-veille\

| L— SKILL.md

— AGENTS.md

— sources.md

— veille\

| ' ma-veille\

| L— sources.md

déja 1la : le skill commun

a créer : le dossier de votre skill
a créer : votre skill
déja la

déja 1la : les sources de la veille commune

déja 1la : les veilles communes
a créer : les veilles de votre question

a créer, par vous ou par l’agent : vos sources

@ Ecrivez skiLL.md
avec vos réponses

le skill commun sert de modéle
pour la forme, pas pour le contenu

Donnez le méme nom au dossier
etalaligne name: de SKILL.md
en minuscules, avec des tirets

o Pour Claude Code

demandez-lui de copier
le dossier du skill dans

.claude\skills\

Il y a deux dossiers ma-veille : celui du skill, et celui ou le skill écrit ses veilles. Le squelette de SKILL. md
est dans le chapitre : une description, votre question, des étapes, vos régles et le modeéle du fichier rendu.
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05| S2 - ATELIER - 3. UNE AUTRE VERSION, PAR UN AGENT

2  Vous demandez le méme skill a un agent. Comment obtenir une version qui ne copie pas la votre ?

Un agent écrit une autre version dans un
dossier vide, sans pouvoir lire la votre.

VOTRE DOSSIER

veille-ia\

.agents\skills\ma-veille\
SKILL.md

votre version,
écrite a lamain

UN AUTRE DOSSIER, VIDE

vous Fagent

VOUS.IUI donne.z ! u.tl!ls‘? Son Skl!l .agents\skills\ma-veille\

la méme question, - | qui écrit des skills

i y SKILL.md

celle de votre fiche skill-creator, dans Codex

de départ : .
il vous pose des questions, la version de I’agent
puis il écrit le skill

[l la demande a lui donner est dans le chapitre

I’'agent ne doit pas pouvoir lire votre version

Le but est de comparer les deux versions a I’étape suivante : ce que 'un a prévu et que 'autre a oublié.
La plupart des agents ont déja un skill qui sert a écrire des skills.
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06| S2 - ATELIER - 4. COMPARER \ -

. a . "““w-._____h_ T—
o Vous avez deux versions du méme skill. Laquelle gardez-vous ? =

Chaque version prévoit ce que l'autre oublie,
et vous reunissez le meilleur des deux.

VOTRE VERSION, A LA MAIN

ce qui tient & votre question

Bl rien sur les doublons LA DEUXIEME VERSION
{2} «les articles importants » \

— le meilleur de la votre

LA VERSION D’UN AGENT posées le meilleur de celle de I'agent
UneSgleieur lesdeliblons cote a cote / le flou remplacé par une régle
B rien sur vos trois voix +/ relue ligne par ligne, par vous

chercheurs, entreprises d’lA, médias

1?2 «les sources fiables »

prévu B oublié "" flou flou : la formule ne dit pas ce qui rend un article important

Cette deuxiéme version, vous pouvez 'écrire vous-mémes, ou la faire écrire par I’agent en lui donnant les
deux versions et vos remarques. Dans les deux cas, c’est votre skill, et c’est vous qui en répondez.
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071 S2+ ATELIER = &5. TESTER ET CORRIGER

o Votre deuxieéme version est écrite. Comment savez-vous qu’elle rend une bonne veille ?

Chaque erreur vue en lancant le skill
devient une régle, puis vous relancez.

o Lancer le skill o Vérifier deux lignes o Noter chaque erreur o Une erreur
dans vos trois agents | de chaque veille, -» -» devient une régle
« Lance ma veille. » avec les quatre questions ou rend une régle plus claire
* relancer
PAR EXEMPLE ¢
: sans date lue sur la page ~
une nouveauté sans date —p Paes Vous vous arretez

le fait n'entre pas dans la veille
apres deux lancements de suite

i ié ’ = i i - - - -
un chiffre rt‘:\cople d .un meédia N Pour ' un chlffre : remontt'er sans rien avoir a corriger
alors que I'étude existe a l'étude qui 1'a mesuré

Surveillez aussi 'effet inverse. Si une veille dit « Rien de neuf » alors que vous connaissez
une nouveauté de la semaine, une de vos régles est trop dure.
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2  Le skill commun fait des choix pour toute la classe. Devez-vous garder les mémes ?

08| S2 - ATELIER - 6. PERSONNALISER

Choisissez le format, le classement, les sources
et lalongueur qui serviront pour le dossier.

CE QUE VOUS REGLEZ QUELQUES CHOIX POSSIBLES

une ligne par fait un tableau une fiche de résumé par nouveauté
Le format

un résume de trois lignes en téte une note d'importancede1a 3
Le classement par voix : chercheurs, entreprises d’lA, médias par type de fait par importance

libres une liste fermée de sites vérifiés les primaires d’abord
Les sources
une rubrique « a surveiller » pour une source qui publie rarement

La longueur dix lignes quinze lignes sans limite, mais triées

Le dossier est celui que vous écrivez depuis la séance 1. S’il est construit sur les trois voix, une veille

classée par voix vous fait gagner du temps. Une source primaire est de premiere main.
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ATELIER = 7. VOS'SOURCES

09) S2 -

o Laissez-vous I'agent chercher partout, ou lui donnez-vous votre liste de sites ? ==
] B u
Vos sources sont libres ou ChOISIeS, (]
u u =
sources.md en garde quinze au minimum.
une station = une source { primaire, de premiere main d secondaire
SOURCES LIBRES LISTE FERMEE
« Cherche sur le web, et liste tes sources « Ne lis que les sources de ma-veille/sources.md. »
a la fin de la veille. » N - e
s | ma-veille/sources.md ;
‘\ ‘Cf' : “ I £
d " deuxsources : ! @
___:: ------------- -=s ’ S S e S S, [
= P (] - g R
T T | SO g O
R e . e S
vous y gagnez des sources auxquelles vous n’auriez pas pensé vous y gagnez des sites que vous avez déja vérifiés
a surveiller : chaque nouvelle source, qui écrit et pourquoi a surveiller : ce que votre liste ne voit pas
ma-veille/sources.md quinze sources au minimum, dont cing primaires
Vous pouvez passer d’un réglage a I'autre d’une version du skill a la suivante. Avec des sources libres, vous
rassemblez dans sources.md, apres chaque veille, les sources que les agents ont citées.
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10' S2 - ATELIER «- 9. UN COMMIT PAR VERSION

o Dans un mois, comment montrerez-vous que votre veille s’est améliorée ?

Chaque version du skill entre dans un
commit qui dit ce qui achangé et pourquoi.

L’HISTORIQUE DES COMMITS un commit = une version gardée par git
CE QUI A CHANGE CE QUI A CHANGE CE QUI A CHANGE
premiére version, garde le meilleur sans date lue, le fait
écrite a la main des deux versions n'‘entre pas dans la veille
POURQUOI
v deux annonces de 2025
N : - : : dans la v2
écrivez I’entrée 1 du journal, partie 2 du dossier

M ladate M les versions du skill et ce que chacune a corrigé
B vos trois agents et leurs modeles B ce que vous avez veérifié

L’historique des commits montre comment votre veille s’est améliorée. L’agent crée lui-méme
le dépbt privé sur votre compte GitHub : la demande a lui donner est dans le chapitre.
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11} S2 - ATELIER - 10. LANCER CHAQUE SEMAINE

D’ici au 20 novembre, lancez vos deux
veilles et finissez ’entrée 1 du journal.

LANCER CHAQUE SEMAINE

POUR LE 20 NOVEMBRE

A LA MAIN
ouvrez le dossierveille-ia et tapez «Lance ma veille. »,
une ou plusieurs fois dans la semaine

AUTOMATIQUEMENT
réglez une tache planifiée dans I'interface de 'agent,
ou demandez-la-lui:

« Configure le lancement automatique de ma veille,
chaque vendredi a 8 h. »

une tache planifiée tourne seulement
si 'ordinateur est allumé, et son fichier
se relit comme les autres

[ ] Lancez la veille commune avant le cours
et apportez le fichier: la séance commence
par les nouveautés de la semaine.

[] Lancez votre skill au moins une fois
dans la semaine, et finissez I’entrée 1
du journal.

[ ] Apportez votre sources.md: la séance 3
commence par la critique des sources.
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S2 - ATELIER + A RETENIR
De cet atelier, gardez ces cinq idées.

== Un skill de veille se décide avec neuf questions, dont deux qu’on oublie : ce qui est neuf,

»= Votre version et celle d’'un agent, écrites sans se regarder, se comparent,
= etladeuxiéme version garde le meilleur des deux.

Chaque erreur vue en lancant le skill devient une regle,
et une regle trop dure fait rater de vraies nouveautés.

w»m VOs sources sont libres ou choisies, et sources.md en garde quinze au minimum,
%4 dont cing de premiére main.

' -1 Chaque version du skill entre dans un commit qui dit ce qui a changé et pourquoi.

et que faire quand rien ne marche. La neuviéme décrit votre relecture, pas le travail de I'agent.
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