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1.14 - 1. CE QUE VOUS SAVEZ DEJA
o Une image choisie dans un formulaire finit affichée dans une page. Par ou passe-t-elle ?

Une image passe par un champ, une regle, un dossier du
disque public et une adresse : deux étapes changent ici.

le méme chemin qu'avant

A
f ]
le champ de fichier larégleimage store() range le fichier le lien public/storage I'adresse dans la page
<Form> choisit seul I'écriture de la requéte : I'adresse, calculée coté serveur,
vous n'écrivez pas d'enctype s'écrit une seule fois, dans le modéle

le disque public : le dossier storage/app/public de votre projet

vos captures du seeder, déjala:
la colonne cover_path contient
images/quiz-capitales.jpg

images/ projects/

[ public/storage J

le lien du chapitre 1.06 :
déja créé, rien a refaire

les images téléversées
depuis le back-office

Suivez la ligne de gauche a droite. Les deux stations cerclées changent dans ce chapitre ; le disque public recoit un second dossier.
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- 1414 LE CHAMP DANS LE <FORM>
o Que faut-il ajouter au formulaire de projet pour pouvoir choisir une image ?

Un Input de type file suffit : accept montre d’abord les
images, mais seul le serveur vérifie le fichier.

resources/js/pages/admin/projects/Create.vue extrait

[ le champ dans le navigateur J)

<div class="grid gap-2">
<Label for="cover">Image de couverture</Label>
<Input id="cover" name="cover" type="file" accept="image/x" /> —’ Choisir un fichier Aucun fichier choisi

! ]

Y e T— | oy
( (type="£file" ) le composant Input de shadcn-vue
- accepte type="file" : sesclasses
prévoient déja le bouton de choix

accept="image/*" demande a la fenétre de choix de montrer d’abord les images
accept ne protége rien : n'importe qui peut choisir un autre fichier, ajouté avant le <fieldset> des technologies;
et c'est le serveur qui vérifie pas d’enctype : <Form> regarde ce qu'il envoie

Trois lignes de code, un champ dans la page. L'attribut accept aide la personne qui choisit ; il n’arréte personne.
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m 1.14 - 2. LE CHAMP DANS LE <FORM>, SUITE : JSON OU FORMDATA

9 Vous n’avez écrit aucun enctype. Comment le fichier part-il quand méme vers le serveur ?

<Form> regarde ce qu’il envoie : du JSON sans fichier, un
FormData dés qu’un fichier est choisi.

le navigateur Laravel

sans fichier choisi
o les champs en JSON, comme au chapitre 112, sans aucune clé cover
avec un fichier choisi

i = uncorps multipart/form-data, avec une partie par champ

la requéte relevée dans le navigateur, depuis la page de modification

i xhr POST http://../admin/projets/2?_method=PUT
: body FormData:title,summary,demo_url,repo_url/cover)tags[0],tags[1]

o le fichier, a coté des autres champs

Méme formulaire, deux envois. Dés qu'un fichier est choisi, <Form> change la forme du corps, sans rien vous demander. 4
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1.14 - 2. LE CHAMP DANS LE <FORM>, SUITE : POURQUOI POST
m 9 Modifier un projet appelle update(), une route PUT. Pourquoi la requéte part-elle en POST ?
PHP nelit pas le corps multipart/form-data d’une vraie
N @ [ ]
requete PUT : elle part en POST, puis Laravel lit _method.

( update.form(project) J Wayfinder ajoute ?_method=PUT, comme au chapitre 1.13

o g !
> ! Laravel ! ! update() E
e e e
le corps multipart/form-datan'estpasiu =
' 1 le fichier n'arrive pas

o) D
/4

litle corps: lit _method
le fichier arrive

UNE VRAIE REQUETE PUT
CE QUE WAYFINDER ECRIT

—.

En haut, la vraie PUT perd le fichier en route. En bas, le POST le livre, et _method méne quand méme a update().
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1.14 - 3. VALIDER L’'IMAGE

o accept ne protége rien. Qu’'est-ce qui refuse un PDF, ou une capture trop lourde ?

Quatre regles vérifient 'image coté serveur:imagelitle
contenu, mimes limite les formats, max compte en kilo-octets.

app/Http/Requests/ProjectRequest.php - rules()

(1) 2] 3] 4]

‘cover' => ['nullable', 'image', 'mimes:jpg,jpeg,png,webp', 'max:2048'],

o 3
nullable image mimes: jpg, jpeg,png,webp max: 2048
le champ peut rester vide Laravel lit le début du fichier seuls ces quatre formats passent : pour un fichier, max compte en
et y reconnait une image image seule accepterait un BMP ou un HEIC kilo-octets : 2 Mo au plus
[ un PDF refusé, le message sous le champ || La taille du fichier de image de couverture ne peut pas
dépasser 2048 kilo-octets.

CHolsRuRTICHIERTIcHE: pijctat « de image » : Laravel-Lang ne fait pas I'élision

Le champ image de couverture doit étre une image.

« Le fichier du champ image de couverture n'a pu étre téléversé. » : PHP a écarté le fichier avant Laravel,
car il dépasse upload_max_filesize, la limite de php.ini, 2 Mo par défaut

Chaque régle a son libellé, chaque refus remonte a sa régle. Le dernier message ne
vient pas de Laravel : PHP a refusé le fichier avant lui.
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1.14 - 4. RANGER LE FICHIER
o La colonne cover_path attend un chemin. Comment le fichier envoyé devient-il ce chemin ?

store() copie le fichier dans projects/sous unnomtiré au
hasard, et renvoie le chemin qui va dans cover_path.

app/Http/Controllexrs/Admin/ProjectControllex.php - store()

$data = $request->safe()->except(['tags', 'cover']); e

retire les deux clés que la table

+ except(['tags', 'cover'])
I projects ne connait pas

if ($request->hasFile('cover')) { e

$data['cover_path'] = $request->file('cover')->store('projects', 'public'); hasFile('cover')
i ¥ vaut txue quand un fichier
est arrivé sans erreur

storage/app/public/projects/

D 4ayJrdZUcgdYpkLWFkKDnh9KJ9xxhzsP2pfcjaGy. jpg

. un nom tiré au hasard

le fichier envoyé : B I

1 local e )

Vemmmm ! [ projects/4ayJrdZUcgdYpkLWFkKDnh9KJ9xrxhzsP2pfcjaGy. jpg l, I; [ cover_path ]
sans 'public' : ledisque par défaut du kit, ¥ =

un dossier privé (FILESYSTEM_DISK=1ocal dans .env) la table garde le chemin, pas le fichier

Lisez le code, puis suivez la ligne : le fichier entre a gauche, seul son chemin arrive dans la base.
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1.14 - 5. L'ADRESSE DE L'IMAGE, CALCULEE UNE FOIS
m 9 La page a besoin d'une adresse, la base ne garde qu'un chemin. OU calculer cette adresse ?
? ’ = I
L’accesseur coverUri() calcule ’adresse dans le modele :
° ®
les pages lisent Sproject->cover_url comme une colonne.

app/Models/Project.php images/meteo—wavre.jpgj cover_path

VEL .
, z - = rt de APP_URL dans .env:
*(@return Attribute<string/null, never>p [ Storage: :disk('public’)->url() ]J ;lpajttp://portfolio.test
*/ _ ~
protected function coverUrl(): Attributee | http://portfolio.test/storage/images/meteo-wavre.jpg |
{ - — — - : - — s - — — — — — - -
return Attribute::get(fn () => $this->cover path cover_url, ludans Tinker
? Storage::disk('public')->url($this->cover_path) . . 2 — - : :
: null): : [ cover_url' => $project->cover url, J [ cover__url ]J
} l index() et show() dans le only() de edit()
& X 2 = . : Image de couverture
une méthode quirenvoieun  Attribute<ce quon lit, ce qu'on écrit> : *— | |apage recoit cover_url, —
Attribute:unaccesseur; string|null alalecture, jamais cover pathu -
coverUrl() donne never a l'écriture ; pas de mutateur, L = B Qris s e
$project->cover_url I'adresse ne s'assigne jamais 2 _—
[ Si les images sont cassées, regardez d’abord APP_URL. ]J

Le calcul s’écrit une fois, a gauche. A droite, suivez un projet du seeder : son chemin devient une adresse, puis une prop de la page.
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1.14 - 6. REMPLACER SANS LAISSER L’ANCIEN FICHIER
m o Vous envoyez une nouvelle image pour un projet. Que devient 1l’ancien fichier sur le disque ?
@ 9 ® @ ®
update() supprime I’'ancien fichier avant de ranger le
® @ ®
nouveau, seulement si son chemin commence par projects/.
9

app/Http/Controllers/Admin/ProjectController.php - update()

if ($request->hasFile('cover')) i i —OvaUttruequandlet::he?:’\in
if ($project->c . h &&(str_starts_with($project->c path, 'projects/')) { ;;ogx;g:g;;rprwec s/,
; Storage: .dlsk( publlc )->delete($project->cover ':.-'=.-..i'=); % ersomerts

$datal['cover_path'] = $request->file('cover')->store('projects', 'public');

\ }

4

-

storage/app/public/ sans nouveau fichier,
$datan’apasdeclé cover_path:
! o update () ne touche pas al'image
- images/ projects/ il O P g J)
D quiz-capitales.jpg v/ D -“AaydrdZde gdVpkbiWrkiBrh i@ 2exhesP2pfejaby—jpe- ( destroy() supprime aussi le fichier, i
une capture du seeder : une seconde image pour ce projet supprime avec laméme condition, {uste avant
jamais supprimée ce fichier et prend sa place _$project->delete();

Le premier if attend un nouveau fichier, le second protége les captures du seeder. Seul un fichier de projects/ disparait.
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m 1.14 - 7. DEUX DOSSIERS SUR LE MEME DISQUE

0 Les captures du seeder et les images téléversées partagent un disque. Lesquelles vont dans Git ?

images/ fait partie de votre code et vadans Git ;

projects/ appartient au site en marche,comme les lignes de la base.

le disque public : storage/app/public/

- images/

CE QU'IL CONTIENT les captures du seeder

DANS GIT Q oui, grace au .gitignore du chapitre 1.06

¥ | projects/

les images téléversées depuis le back-office

CED non

SUPPRIME PAR

UPDATE() ET DESTROY() Jemass

oui, quand l'image change ou que le projet disparait

un clone de votre dépét les retrouve aprés migrate: fresh --seed

 (images/meteo-wavre. jpg)

: $ php artisan tinker --execute="echo App\Models\Project::firstWhere('slug', 'meteo-wavre')->cover_path;" ]

[.

le seeder ne change pas : cover_path reste un chemin relatif au disque, et le méme accesseur calcule les deux adresses

Une colonne par dossier, une ligne par question. Ce qui vient de votre code se versionne ; ce qui vient du back-office vit avec la base.
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1.14 - 8. LA BARRE DE PROGRESSION
o Depuis une connexion lente, 1l’envoi d’une image prend du temps. Comment montrer qu’il avance ?

Pendant ’envoi d’un fichier, <Form> remplit progress,
et la balise <progress> dessine la barre de 0 a100.

=

[ v-slot="{ errors, processing, -:_‘;p_fq.g__;:essj:}"l f;i ) progress null tant que rien n’est envoyé

S— " |
< > ) §
Sjotieiaticrarables dU SOl ce SO () progress.percentage de 04100 pendant lenvoi

extrait

resources/js/pages/admin/projects/Create.vue ‘ - -
[ la balise <progress> dessine la barre J]

A
<progress vV
v-if="progress"
value=" progress.percentage - Choisir un fichier quiz-capitales-grand.jpg
max="100"
class="w-full"

[ le bouton Enregistrer, désactivé pendant I'envoi ]J

[ sur votre ordinateur, la barre apparait a 100 : pour la voir avancer, choisissez un débit lent dans 'onglet Réseau ]

[ pas la fine barre grise du haut de la page : celle-la vient de la clé progress de resources/js/app.ts ]J

La variable du slot passe de null a un pourcentage, et la balise HTML la dessine. Pendant ce temps, le bouton attend.
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1.14 - 9. CE QUI CHANGE CHEZ OVH
9 Votre portfolio partira chez OVH au chapitre 1.22. Qu’est-ce qui pourrait y casser vos images ?

Chez OVH, trois points : pas de lien symbolique,
un APP_URL public, et storage/app/public envoyé avecla base.

o [ ) ] I’'hébergement mutualisé d’OVH ne suit pas les liens symboliques :
J le chapitre 1.22 change la racine du disque sur le serveur

I'adresse publique de votre site, sinon chaque
© | APP_URL | : :
= cover_url pointe vers portfolio.test

storage/app/public

. FTP ~ le seeder ne tourne pas chez OVH : sans ce dossier, les chemins
de la base désignent des fichiers absents

images/ projects/

Trois points a garder pour la mise en ligne, détaillés au chapitre 1.22. Rien a faire aujourd’hui.
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1.14 . 10. PRATIQUE : UNE COUVERTURE POUR CHAQUE PROJET

9 Qu’est-ce qui doit étre vrai a la fin ?

A vous, trente minutes : une couverture par projet,
rangée, remplacée et supprimée sans fichier orphelin.

A FAIRE

o Larégle cover et son nom dans ProjectRequest.

o store(),update() et destroy () quirangent, remplacent
et suppriment le fichier, ce dernier seulement dans projects/.

L'accesseur coverUrl() dans Project, utilisé par index (),
show() et edit () alaplace des appels a
Storage: :disk('public')->url().

o Le bloc « Image de couverture » dans Create.vue et Edit.vue,
avec progress dans le slot et 'apercu dans Edit.vue.

Quatre étapes a gauche, six vérifications a droite ; les deux remplacements se vérifient dans le dossier storage/app/public/. / |
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portfolio.test/projets montre vos trois captures, et le code
source de la page donne des cover_url en
http://portfolio.test/storage/images/...

Un nouveau projet créé avec une image l'affiche sur sa fiche,
avec une cover_url enhttp://portfolio.test/storage/projects/...

Remplacer I'image d'un projet du seeder garde la capture
dans storage/app/public/images/.

Remplacer une seconde fois I'image d'un projet laisse un seul
fichier pour ce projet dans storage/app/public/projects/.

Modifier un projet sans choisir de fichier garde son image.

Un PDF est refusé avec un message sous le champ.




